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Finalitat de I’assignatura

El desenvolupament tecnoldgic configura el mon actual que coneixem. Molt
sovint la tecnologia interactua en la nostra vida, tot i que passa
desapercebuda de tan habituats que hi estam. Aquest context fa necessaria la
formacié de ciutadans en la presa de decisions relacionades amb processos
tecnoldgics, amb sentit critic, amb capacitat de resoldre problemes que hi
estiguin relacionats; en definitiva, per utilitzar i conéixer materials, processos i
objectes tecnologics que faciliten la capacitat d’actuar en un entorn tecnificat
que millora la nostra qualitat de vida.

Al llarg dels segles, el desenvolupament tecnologic s’ha vist motivat per les
necessitats que la societat de cada época ha reclamat, per les seves
tradicions i la seva cultura, sense oblidar aspectes econdmics i de mercat. La
innovacio i la recerca de solucions alternatives han facilitat avencos, i la
necessitat de canvi ha estat lligada sempre a I'ésser huma. Per aquest motiu,
la societat en la qual vivim necessita una educaci6 tecnologica amplia que
faciliti el coneixement de les diverses tecnologies, aixi com les técniques i els
coneixements cientifics que les sustenten. El desenvolupament tecnologic es
fonamenta en principis elementals i maquines simples que, sumats
convenientment, creen noves maquines i generen la realitat que ens envolta.

En la materia de tecnologia hi convergeixen el conjunt de técniques que, amb
el suport de coneixements cientifics i destreses adquirits al llarg de la historia,
I'ésser huma empra per desenvolupar objectes, sistemes o entorns que donen
solucié a problemes o0 necessitats. Es, per tant, necessari donar coheréncia i
completar els aprenentatges associats a I'Us de tecnologies fent-ne un
tractament integrat per aconseguir un us competent en cada context i
associant-hi tasques especifiques i comunes. Els alumnes han d’adquirir
comportaments d’autonomia tecnoldgica amb criteris mediambientals i
economics.
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No és possible entendre el desenvolupament tecnologic sense els
coneixements cientifics, com no és possible fer ciéncia sense el suport de la
tecnologia, i ambdues necessiten instruments, equips i coneixements tecnics;
en la societat actual, tots aquests camps estan relacionats amb gran
dependéncia els uns dels altres, perd alhora cada un cobreix una activitat
diferent. La matéria de tecnologia aporta als alumnes “saber com fer” a I'hora
d’integrar ciéncia i técnica, és a dir, “per que es pot fer” i “com es pot fer”. Per
tant, un element fonamental de la tecnologia és el caracter integrador de
diferents disciplines amb un referent disciplinari comu basat en una manera
ordenada i metddica d’intervenir en I'entorn.

Estructura del curriculum

Els continguts de la materia de tecnologia s’estructuren entorn dels principis
cientifics i técnics necessaris per a la tasca tecnologica i, dins I'enorme
multiplicitat de tecniques i coneixements que hi conflueixen, s’han articulat els
blocs que s’esmenten a continuacio, de manera que els alumnes puguin
establir una visi6 comprensiva des de les tecnologies manuals fins a les
tecnologies de la informacié i la comunicacié. Aixi mateix, els continguts
integrats en els diferents blocs no es poden entendre separadament, per la
qual cosa aquesta organitzacié no suposa una forma d’abordar els continguts
a laula, sind una estructura que ajuda a comprendre el conjunt de
coneixements que es pretén durant I'etapa.

La matéria al quart curs de I'educacio secundaria obligatoria s’organitza en els
blocs seguents:

Bloc 1. Tecnologies de la informacié6 i la comunicacio

Desenvolupa els continguts lligats a les diverses tecnologies de la informacio i
la comunicacio, amb fil i sense fil. Es pretén I'adquisicié de destreses en I'Us
d’eines i aplicacions basiques per cercar, baixar, intercanviar i publicar
informacio.

Bloc 2. Instal-lacions en habitatges
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Tracta del desenvolupament de coneixements sobre els components que
formen les diferents instal-lacions d'un habitatge. S’han de reconéixer els
diferents components de les instal-lacions d’'un habitatge en un planol i
entendre’n I'Us i el funcionament. S’ha de potenciar I'estalvi energétic.

Bloc 3. Electronica

Tracta sobre I'Us industrial i domeéstic de diferents components electronics.
Permet als alumnes conéixer els components electronics basics, aixi com fer
simulacions per analitzar-ne el comportament en circuits electronics senzills.

Bloc 4. Control i robdtica
Fa referéncia a I'estudi de sistemes amb capacitat de regular el seu propi
comportament basant-se en una programacid prévia. Permet aproximar
diverses tecnologies entre si, com son [l'electronica, la mecanica i la
informatica, entre altres.

Bloc 5. Pneumatica i hidraulica

Estudia la tecnologia que empra I'aire comprimit i els liquids com a mode de
transmissié de I'energia necessaria per moure i fer funcionar mecanismes.
Aquests continguts estan estretament relacionats amb els continguts
d’electronica i robotica, ja que actualment la industria fa servir robots
pneumatics o hidraulics controlats mitjangant dispositius electronics.

Bloc 6. Tecnologia i societat

Tracta d’entendre els aspectes socials del fenomen tecnologic, tant respecte
dels seus condicionants socioecondmics com de tot el que afecta les seves
consequeéncies étiques, laborals i ambientals. Els alumnes reflexionen sobre
els diferents avencos al llarg de la historia i les repercussions economiques i
mediambientals que tenen.

Orientacions metodologiques

Metodes i propostes didactiques
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En la matéria de tecnologia és particularment important tenir present que els
alumnes estan immersos en un entorn altament tecnologic i practic. Per
aquest motiu, es pretén que la metodologia clau sigui I'aprenentatge basat en
problemes, de manera que l'aprenentatge s'orienti cap a la resolucié de
situacions i problemes de la vida diaria que resultin propers a I'alumne. Aixi, el
disseny d’aquestes activitats ha d’aconseguir 'aprenentatge dels objectius i
I'assoliment de les competéncies clau mitjangant la resolucié de problemes, la
presa de decisions i l'adquisicio d’habilitats de comunicacié. Aquestes
competéncies clau han de permetre als alumnes assolir el conjunt de
coneixements, capacitats i aptituds necessaris per a la seva realitzaci6
personal i la seva integracié activa dins la societat. Amb aquesta finalitat, és
fonamental que la metodologia establerta en la matéria de tecnologia
contribueixi a l'assoliment de les competéncies clau que es detallen en
lapartat “Contribucié de [I'assignatura al desenvolupament de les
competéncies”.

D’altra banda, actualment els alumnes es poden trobar en situacions en qué
els manca un coneixement previ; és a dir, és necessari que actuin partint de
'obtencié de nova informacié. D’aquesta manera, l'aprenentatge s’ha de
produir gracies a la capacitat de formar connexions entre fonts d’'informacio i a
la creacié de patrons d’informacié utils; és el que es coneix com a
connectivisme. Aquest enfocament metodologic es basa, doncs, en I'habilitat
de fer distincions entre la informacié important i la no important, i hauria de
permetre que al final de l'etapa l'alumne sigui capa¢ de desenvolupar
connexions amb les fonts d’informacié i esdevenir aixi productor de
coneixement.

El procés d’ensenyament-aprenentatge s’ha de basar en un aprenentatge
cooperatiu, en qué l'organitzacié de les activitats dins I'aula esdevengui una
experiéncia social i académica d’aprenentatge en la qual els alumnes treballin
en equip per dur a terme les tasques de forma col-lectiva. En aquest cas,
'aprenentatge depén, doncs, de lintercanvi d’'informacio entre alumnes, els
quals estan motivats per aconseguir el seu propi aprenentatge i augmentar
aixi I'éxit de la resta de companys. L'ensenyament de la tecnologia seguint la

Carrer d’Alfons el Magnanim, 29 07004 Palma
Tel.: 971 17 65 00 Web: http://educacioicultura.caib.es
4/18



N
il
WOAESY
Govern de les llles Balears

Conselleria d’Educacié i Universitat
Direccié General de Planificacid,
Ordenacié i Centres

metodologia cooperativa permet que I'alumne sigui I'encarregat de dissenyar
la seva estructura d’interaccions i controli les diferents decisions que
repercuteixen en el seu aprenentatge. Amb aquesta finalitat, les activitats han
d’anar dirigides a aconseguir un aprenentatge basat en la investigacio i el
descobriment del coneixement per ells mateixos, que fomenti aixi la motivacio
i I'interés.

D’altra banda, les activitats proposades han de tenir sempre present la
diversitat dels alumnes a l'aula. Es fonamental que el disseny d’aquestes
activitats tengui en compte els diferents ritmes d’aprenentatge, amb la finalitat
d’afavorir la capacitat d’aprendre per si mateixos. En I'ensenyament de la
matéria de tecnologia s’ha de fomentar, doncs, una feina activa en la qual els
alumnes participen constantment en l'adquisicié del seu coneixement. Aixd
s’aconsegueix treballant de forma cooperativa en petits grups, en els quals
tots sén responsables en igual mesura i han de col-laborar activament amb la
resta del grup. Es poden fer agrupaments flexibles i heterogenis en funcio de
la tasca i les caracteristiques individuals dels alumnes.

Per dur a terme aquesta metodologia és necessari, primer de tot, deixar clars
els objectius que s’esperen assolir en cada activitat, la qual s’ha de plantejar
sempre a través de questions que permetin establir un dialeg i una primera
presa de contacte amb els coneixements dels alumnes. Cal que el professor
faciliti tots els recursos necessaris per dur a terme o resoldre les activitats, i
estableixi les pautes de la presentacio (ja sigui de forma escrita o mitjangant la
realitzacid d’un projecte) i I'organitzacio del temps de qué es disposa. S’han
d’afavorir les tasques que permetin I'is significatiu de la lectura i I'escriptura i
la utilitzacio de les TIC, ja sigui mitjangant presentacions orals o debats. Tot
plegat ha d’anar encaminat a fomentar al maxim l'autonomia de 'alumne i el
desenvolupament d’habilitats de pensament critic i creatiu. Aixi, el professor
ha d’esdevenir mediador i facilitador del procés d’aprenentatge, i proporcionar
la retroaccid necessaria per mantenir 'entusiasme i la motivacié dels alumnes.

Recursos didactics
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El consum de materials que es despren de les activitats constructives s’ha
d’aprofitar com una eina educativa, i aquests han de ser tan variats com sigui
possible: reutilitzats, reciclats, etc. D’aquesta manera, s’ha d’ensenyar als
alumnes els beneficis d’optimitzar recursos i revaloritzar-ne alguns.

A I'hora de seleccionar un recurs didactic, convé fer-ho sempre a partir de les
caracteristiques del grup classe al qual va dirigit i en funcié de I'estratégia o el
meétode didactic que segueixi el professor per dur a terme un determinat
procés d’ensenyament-aprenentatge. A partir d’aquesta consideracio, alguns
exemples de recursos que es poden fer servir a la matéria de tecnologia sén:

— Per a l'ensenyament col-lectiu (grup gran): candé per a projeccions,
pissarres digitals i afins, retroprojector, projector de diapositives.

— Per a l'ensenyament en grup petit: guions pautats per dur a terme
dinamiques de grup, mobiliari facilment redistribuible.

— Per a [l'ensenyament individualitzat: programes informatics, videos
interactius, textos, material imprés adaptat.

— Per la construccié de projectes (feina a I'aula taller): guions amb I'explicacio
del problema i les condicions inicials, materials per a la construcciéo com cart6
o fusta, eines necessaries per dur a terme la construccio.

Sigui com sigui, els recursos han de ser diversos, senzills i faciiment
entenedors per als alumnes i han de possibilitar que aquests esdevenguin els
vertaders protagonistes del seu aprenentatge. En aquest sentit, son molt
millors els recursos que afavoreixen la participacio activa dels alumnes i els
estimulen a emprar la imaginacio.

Distribucio espai-temps. Tipologia d’agrupaments

La matéria de tecnologia comprén diferents tipus d’activitats. Per tant, en
I'organitzacié dels alumnes és possible fer, a més del grup classe, dos tipus
d’agrupaments:
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— Individual. Cada alumne esta distribuit individualment a l'aula taller per
treballar la part en quée es desenvolupen els continguts. Per treballar les
tecnologies de la informacidé i la comunicacié cada alumne fa feina en un
ordinador de forma individual per practicar les nocions apreses en cadascun
dels blocs. Si pot ser, 'aula d'informatica s’ha de distribuir en forma d’'U, ja
que possibilita al professor una visié conjunta de tots els alumnes i la feina
que fan.

— Grupal. A l'aula taller s’hi ha d’aplicar la metodologia de treball cooperatiu
per dur a terme projectes, en que els alumnes estan distribuits en petits grups
heterogenis de diferents nivells curriculars i diferents tipus d’habilitats, i sén
els encarregats de dissenyar la seva propia planificaciéo i seguiment de
I'activitat.

La distribucio del temps ha d’anar en funcié de la importancia de les activitats
proposades, de les necessitats del grup i de la resposta dels alumnes, sempre
respectant els diferents ritmes d’aprenentatge.

Tractament disciplinari

El tractament disciplinari de la matéria de tecnologia pot presentar diferents
enfocaments.

El tractament interdisciplinari representa la interaccio entre els continguts de
dues o més matéries per aprofundir en un determinat coneixement. Per
exemple, I'evolucié de la tecnologia com a ciéncia va profundament lligada al
moment historic i a la mateixa evolucio de la ciéncia. Aixi, en aquest exemple
es fa palesa la relacio entre la matéeria de tecnologia i les matéries d’historia i
ciencies de la naturalesa. D’altra banda, la representacidé d’objectes
tecnoldgics suposa el punt d’'unio entre la matéria de tecnologia i la d’educacié
plastica.

El tractament transdisciplinari de la tecnologia permet enfocar la matéria com
una eina per donar resposta a la complexitat del mén en qué vivim. Aquesta
concepcid permet la integracio de dues o més matéries, de manera que la
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divisié entre aquestes deixa d’existir. Es parteix d’'una visi6 amplia i global:
diferents matéries permeten assolir un mateix contingut, sense ser
considerades matéries independents. Per exemple, es poden emprar els
coneixements tecnologics per fabricar un dispositiu que permeti fer operacions
aritmétiques senzilles, que llavors pot ser emprat en la matéria de
matematiques.

Finalment, el tractament metadisciplinari suposa la maxima relacid entre
materies, de manera que els continguts curriculars no sén I'objecte d’estudi
explicit, siné la forma a través de la qual ens aproximam a la realitat.
Representa un model globalitzador, en qué el que justifica I'aprenentatge dels
continguts no és el valor disciplinari, sind la capacitat per valorar, comprendre
i resoldre situacions de la realitat. En la matéria de tecnologia, els projectes
duits a terme son un clar exemple de tractament metadisciplinari, ja que els
continguts es desenvolupen i es treballen a partir del plantejament d’un
problema.

Avaluacio

L’avaluacié és una activitat de la qual podem obtenir informacié adequada
sobre el funcionament d’un procés o una persona. Al llarg del curs, podem
aplicar diferents tipus d’avaluacio.

L’avaluacié inicial constitueix el punt de partida necessari per organitzar
'ensenyament. S’ha d’aplicar al comengament, per poder conéixer els
esquemes de coneixement i les habilitats que tenen els alumnes préviament.

L’avaluacié continua tracta de valorar el procés que I'alumne segueix en la
seva aproximacié als aprenentatges. Permet valorar la feina dels alumnes i el
grau d’assoliment dels objectius prevists. També permet trobar dificultats i les
causes que les provoquen, i estar a temps de modificar el pla dissenyat, si cal,
per millorar el procés d’aprenentatge.
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L’avaluacié sumatoria té lloc en finalitzar el procés d’aprenentatge i serveix
per comprovar el grau de domini i assoliment de I'alumne.

Si aplicam el treball cooperatiu a les aules, hem de fer una avaluacio
cooperativa, la qual es diu cooperativa perqué afecta un grup de persones. Hi
participen tots els qui han estat en el procés d’aprenentatge, tant alumnes
com professor. S’ha de validar el metode cooperatiu seguit i s’han d’avaluar
els resultats obtinguts.

Per avaluar el procés d’aprenentatge, €s necessari evitar la presentacio d’'una
unica resposta “correcta” i ajudar els alumnes a formular-se preguntes,
argumentar les respostes, explorar alternatives i prendre decisions efectives.
Una eina interessant per avaluar el procés d’aprenentatge son les rubriques,
ja que permeten dissenyar una proposta de seguiment-avaluacio de cada
tasca, contingut o unitat, posant I'atencié tant en el procés com en el resultat.

El paper dels docents

El professor s’ha d’encarregar de desenvolupar la programacié i del procés
d’ensenyament de les matéries que tengui encomanades. També s’ha
d’encarregar d’avaluar el procés d’aprenentatge dels alumnes i els mateixos
processos d’ensenyament. Amb la seva experiéncia ha d’intentar millorar
continuament els processos d’ensenyament.

El professor és també el responsable de dirigir i orientar I'aprenentatge dels
alumnes i ajudar-los en el procés educatiu, sempre en col-laboracié amb les
families.

El docent, a més, té un paper de guia en el desenvolupament d’aquests
aprenentatges. Ha de facilitar 'adquisicid de les destreses en la recerca
d’informacié i els procediments de recollida, seleccié i analisi, aixi com
potenciar I'esperit critic dels alumnes.
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Les programacions que s’elaborin necessiten adaptar-se a la realitat del
moment actual i a les necessitats reals dels alumnes en relaci6 amb els
objectius i els continguts. Les programacions d’aula han de procurar que,
sempre que sigui possible, I'atencié s’adapti a les necessitats de cada un dels
alumnes.

El docent ha de procurar als alumnes la capacitat de poder seguir
desenvolupant els coneixements i les aptituds amb les TIC de forma correcta i
segura.

Patrticipacio de les families

Les TIC avui en dia estan presents en tots els aspectes de la vida quotidiana.
Per aquest motiu, és especialment important la implicacio de les families en el
desenvolupament d’aquestes competéncies. S’hauria de promoure la seva
implicacio i se’ls hauria de facilitar el coneixement dels aprenentatges duits a
terme al centre.

La correcta coordinacio entre la familia i el centre hauria de facilitar que els
aprenentatges adquirits a I'escola es reforgassin de manera natural en I'entorn
familiar i la vida quotidiana.

Contribucié de I'assignatura al desenvolupament de les competéncies

La contribucié a la competéencia en comunicacié linguistica es duu a terme a
través de l'adquisicid de vocabulari especific, que ha de ser emprat en els
processos de recerca, analisi, seleccid, resum i comunicacio d’'informacio. La
lectura, la interpretacié i la redaccid dels documents propis del projecte
tecnoldgic desenvolupen la capacitat d’utilitzar diferents tipus de textos i
estructures formals. La feina col-lectiva, tan caracteristica de ['activitat
tecnoldgica, proporciona l'ocasio per desenvolupar les destreses d’escoltar,
exposar i dialogar. Durant les fases del métode de projectes, la competéncia
linglistica és necessaria per expressar idees generades i després, en
haver-se format un judici critic, adoptar decisions, amb el llenguatge com a
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estructurador del pensament. L’habilitat d'expressar arguments facilita
'acceptacié de critiques i incrementa la capacitat efectiva de resoldre
conflictes.

La contribucid a la competéncia matematica i competéncies basiques en
ciencia i tecnologia es duu a terme a través d’operacions presents
especialment en la matéria de tecnologia, com la mesura de magnituds
basiques, I'is d’escales i la lectura i interpretacié de grafics. La tecnologia és
el context practic en qué es desenvolupa I'habilitat de fer servir i relacionar
nombres i simbols i de coneixer aspectes quantitatius i espacials de la realitat.
La resolucié de problemes tecnoldgics implica aplicar estratégies de resolucio,
seleccionar tecniques de calcul i també representar i interpretar la realitat a
partir de la informacié disponible. La matéria de tecnologia contribueix, amb el
seu caracter de ciéncia aplicada, a I'entrenament de processos de pensament
d’induccio i de deduccio.

La matéria de tecnologia contribueix a la competéncia digital mitjangant
diversos blocs especifics de continguts. Es desenvolupen les habilitats per
localitzar, processar, elaborar, emmagatzemar i presentar informacié emprant
les tecnologies de la informacié i la comunicacié. L’Us de l'ordinador pren
protagonisme en aquesta materia com a eina per simular processos
tecnoldgics i, a més, contribueix a adquirir destreses en llenguatges especifics
com l'iconic o el grafic.

La matéria de tecnologia contribueix a la competéncia d’aprendre a aprendre
perqué permet prendre consciéncia de les propies capacitats, tant manuals
com intel-lectuals, que cada alumne coneix i desconeix. En I'execucio de
projectes es coneixen les potencialitats i les mancances propies, s’aborden
estratégies en la planificaci6 d’'una tasca com l'observacid, I'organitzacio
d’activitats i temps i es fa un registre sistematic de fets i relacions. Es
fomenten la curiositat i la motivacié per aprendre: sorgeixen preguntes i s’han
de valorar diverses respostes tecnologiques davant una mateixa situacié o
problema. Amb aixd es contribueix a crear una sensacio d’eficacia personal i
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confianga en un mateix que integra la capacitat de continuar instruint-se
d’acord amb els objectius i les necessitats individuals.

La contribucié a adquirir les competéncies socials i civiques consisteix a
desenvolupar habilitats per a les relacions humanes, ja que al voltant del
procés de resolucio de problemes tecnoldgics la materia proporciona ocasions
per discutir idees i raonaments, abordar dificultats i gestionar conflictes
practicant el dialeg i la negociacid, adoptant actituds de respecte, acceptant
critiques i tolerant els altres. D’altra banda, ajuda a entendre els aspectes
socials del fenomen tecnologic i, per tant, contribueix a conéixer I'organitzacié
i el funcionament de les societats.

La contribucié d’aquesta matéria al sentit d’iniciativa i I'esperit emprenedor se
centra a treballar les capacitats per emprendre les accions necessaries per
proposar-se objectius, analitzar possibilitats i limitacions, calcular riscs,
planificar, i dur les idees a la practica i transformar-les en activitat per després
avaluar-ho i extreure’'n alternatives de millora. Totes aquestes fases
protagonitzen el procés de resolucid de problemes tecnologics mitjangant
I'aprenentatge basat en problemes. A meés, aquesta matéria contribueix a una
actitud positiva envers el canvi i la innovacié i fomenta altres actituds
personals de creativitat i perseveranca.

Objectius especifics

La materia de tecnologia a I'educacid secundaria obligatoria té els objectius
seguents:

1. Abordar amb autonomia i creativitat problemes tecnologics treballant de
forma ordenada i metddica per estudiar el problema; recopilar i seleccionar
informacié procedent de diferents fonts; elaborar la documentacié pertinent;
concebre, dissenyar, planificar i construir objectes o sistemes que resolguin el
problema estudiat, i avaluar-ne la idoneitat des de diferents punts de vista.
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2. Disposar de destreses técniques i coneixements suficients per analitzar,
dissenyar, elaborar i manipular materials, objectes i sistemes tecnologics de
forma segura.

3. Analitzar objectes i sistemes técnics senzills per comprendre’'n el
funcionament; coneixer-ne els elements i les funcions que duen a terme;
aprendre la millor manera d’usar-los i controlar-los; entendre les condicions
fonamentals que han intervingut en el seu disseny i construccid, i valorar les
repercussions que ha generat la seva existencia.

4. Expressar i comunicar idees i solucions técniques, aixi com explorar-ne la
viabilitat i I'abast utilitzant els mitjans tecnologics, els recursos grafics, la
simbologia i el vocabulari adequats.

5. Adoptar actituds favorables en la resoluci6 de problemes técnics,
desenvolupant interés i curiositat cap a l'activitat tecnoldgica, i analitzar i
valorar criticament la investigacié i el desenvolupament tecnologics i la
influéncia que tenen en la societat, el medi ambient, la salut i el benestar
personal i col-lectiu.

6. Comprendre les funcions dels components fisics d’'un ordinador,
coneixer-ne el funcionament i les formes de connexidé i emprar amb facilitat
aplicacions informatiques que permetin cercar, emmagatzemar, organitzar,
manipular, recuperar i presentar informacio, usant de forma habitual les
xarxes de comunicacio.

7. Assumir de forma critica i activa I'avencg i I'aparicié de noves tecnologies,
incorporar-les a la tasca quotidiana i desenvolupar una opini6 critica sobre la
influéncia que exerceixen sobre la societat i el medi ambient.

8. Actuar de forma dialogant, flexible i responsable en la feina en equip, en la
recerca de solucions, en la presa de decisions i en I'execucio de les tasques
encomanades amb actitud de respecte, cooperacid, tolerancia, igualtat i
solidaritat.

9. Ser receptiu a les necessitats personals i col-lectives més proximes, aixi
com a les solucions més adequades que ofereix I'entorn tecnoldogic més
proper.

Continguts, criteris d’avaluacio i estandards d’aprenentatge avaluables
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BLOC 1. TECNOLOGIES DE LA INFORMACIO | LA COMUNICACIO

Continguts

Descripcio dels elements i dispositius de comunicaciéo amb fil i sense fil.
Tipus de xarxes de comunicacio.

Publicacié i intercanvi d’'informaci6 en mitjans digitals.

Conceptes basics i introduccio als llenguatges de programacio.

Us d’ordinadors i altres sistemes d’intercanvi d’informacié d’'us quotidia.

Criteris d’avaluacioé /| Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Analitzar i descriure els elements i els sistemes de comunicacié amb fil i
sense fil.

1.1. Descriu els elements i els sistemes fonamentals que s’utilitzen en la
comunicacié amb fil i sense fil.

1.2. Descriu les diferents formes de connexié emprades en la comunicacio
entre dispositius digitals.

2. Accedir a serveis d’intercanvi i publicacié d’'informacié digital amb criteris
de seguretat i Us responsable.

2.1. Localitza, intercanvia i publica informacié a través d’Internet emprant
serveis de localitzacio, comunicacio intergrupal i gestors de transmissio de
So, imatge i dades.

2.2. Coneix les mesures de seguretat aplicables a cada situacio de risc.

3. Elaborar programes informatics senzills.

3.1. Desenvolupa un programa informatic senzill per resoldre problemes
utilitzant un llenguatge de programacio.

4. Emprar equips informatics.

4.1. Usa l'ordinador com a eina d’adquisicio i interpretacio de dades, i com a
realimentacio d’altres processos utilitzant les dades obtingudes.

BLOC 2. INSTAL-LACIONS EN HABITATGES

Continguts

Instal-lacions caracteristiques d’'un habitatge: instal-lacié eléctrica, aigua
sanitaria i evacuacio d’aigues.

Altres instal-lacions: calefaccio, gas, aire condicionat i domatica.

Normativa, simbologia, analisi i muntatge d’instal-lacions basiques.

Estalvi energétic en un habitatge. Arquitectura bioclimatica.
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Criteris d’avaluacioé | Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Descriure els elements que componen les diferents instal-lacions d’un
habitatge i les normes que en regulen el disseny i la utilitzacié.

1.1. Diferencia les instal-lacions tipiques en un habitatge.

1.2. Interpreta i empra simbologia d’instal-lacions eléctriques, calefaccio,
subministrament i sanejament d’aigua, aire condicionat i gas.

2. Fa dissenys d’instal-lacions senzilles emprant la simbologia adequada.
2.1. Dissenya amb ajuda de programari les instal-lacions per a un habitatge
tipus amb criteris d’eficiencia energética.

3. Experimentar amb el muntatge de circuits basics i valorar les condicions
que contribueixen a 'estalvi energétic.

3.1. Fa muntatges senzills i n’experimenta i n’analitza el funcionament.

4. Avaluar la contribuci6 de [larquitectura de I'habitatge i les seves
instal-lacions i dels habits de consum a I'estalvi energétic.

4.1. Proposa mesures de reduccio del consum energetic per a un habitatge.

BLOC 3. ELECTRONICA

Continguts

Electronica analogica. Components basics.

Analisi, muntatge i simbologia de circuits electronics senzills.

Electronica digital.

Aplicacié de l'algebra de Boole a problemes tecnologics basics. Portes
logiques.

Us de simuladors per analitzar el comportament dels circuits electronics.

Criteris d’avaluacioé | Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Analitzar i descriure el funcionament i I'aplicacio d’un circuit electronic, aixi
com els seus components elementals.

1.1. Descriu el funcionament d’un circuit electronic format per components
elementals.

1.2. Explica les caracteristiques i les funcions de components electronics
basics: resistencia, condensador, diode i transistor.

2. Emprar simuladors que facilitin el disseny de circuits analogics basics i en
permetin la practica amb la simbologia normalitzada.
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2.1. Empra simuladors per dissenyar i analitzar circuits analogics basics, i fa
servir simbologia adequada.

3. Experimentar amb el muntatge de circuits electronics elementals i
aplicar-los en el procés tecnologic.

3.1. Munta circuits electronics basics dissenyats previament.

4. Fer operacions logiques emprant I'algebra de Boole en la resolucio de
problemes tecnoldgics senzills.

4.1. Fa operacions logiques emprant 'algebra de Boole.

4.2. Relaciona plantejaments logics amb processos tecnics.

5. Resoldre problemes tecnologics senzills mitjangant portes logiques.

5.1. Resol problemes tecnologics senzills mitjangant portes logiques.

6. Analitzar sistemes automatics i descriure’n els components.

6.1. Analitza sistemes automatics i en descriu els components.

7. Muntar circuits senzills.

7.1. Munta circuits senzills.

BLOC 4. CONTROL | ROBOTICA

Continguts

Sistemes automatics. Components caracteristics de dispositius de control.
Disseny i construccio de robots senzills.

L’ordinador com a element de programacié i control. Llenguatges basics de
programacio.

Aplicacié de targetes controladores en I'experimentacio amb prototips
dissenyats.

Criteris d’avaluaci6 / Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Analitzar sistemes automatics i descriure’n els components.

1.1. Analitza el funcionament d’automatismes en diferents dispositius tecnics
habituals i diferencia entre els sistemes de control d’enllag obert i tancat.

2. Muntar automatismes senzills.

2.1. Representa i munta automatismes senzills.

3. Desenvolupar un programa per controlar un sistema automatic o un robot
de forma autbnoma.
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3.1. Desenvolupa un programa per controlar un sistema automatic o un robot
que funcioni de forma autonoma en funcié de la realimentacié que rebi de
I’'entorn.

BLOC 5. PNEUMATICA | HIDRAULICA

Continguts

Descripcio i analisi dels sistemes hidraulics i pneumatics, dels seus
components i dels principis fisics de funcionament.

Disseny i simulacio de circuits basics emprant simbologia especifica.
Aplicacio en sistemes industrials.

Criteris d’avaluacioé /| Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Conéixer les principals aplicacions de les tecnologies hidraulica i
pneumatica.

1.1. Descriu les principals aplicacions de les tecnologies hidraulica i
pneumatica.

2. ldentificar i descriure les caracteristiques i el funcionament d’aquests tipus
de sistemes.

2.1. Identifica i descriu les caracteristiques i el funcionament d’aquest tipus
de sistemes.

3. Conéixer i emprar amb facilitat la simbologia necessaria per representar
circuits.

3.1. Empra la simbologia i la nomenclatura per representar circuits amb la
finalitat de resoldre un problema tecnologic.

4. Experimentar amb dispositius pneumatics i simuladors informatics.

4.1. Munta circuits pneumatics i hidraulics senzills amb components reals o
mitjangant simulacio.

BLOC 6. TECNOLOGIA | SOCIETAT

Continguts

El desenvolupament tecnologic al llarg de la historia.

Analisi de I'evolucié dels objectes tecnics i tecnologics. Importancia de la
normalitzacié en els productes industrials.

Aprofitament de mateéries primeres i recursos naturals.

Adquisicié d’habits que potenciin el desenvolupament sostenible.

Criteris d’avaluacioé /| Estandards d’aprenentatge avaluables
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1. Conéixer I'evolucio tecnologica al llarg de la historia.

1.1. Identifica els canvis tecnologics més importants que s’han produit al
llarg de la historia de la humanitat.

2. Analitzar objectes técnics i tecnoldgics mitjancant 'analisi d’objectes.

2.1. Analitza objectes tecnics i la seva relacio amb l'entorn, i n’interpreta la
funcio historica i I'evolucié tecnologica.

3. Valorar la repercussio de la tecnologia en el dia a dia.

3.1. Elabora judicis de valor sobre el desenvolupament tecnologic a partir de
I'analisi d’objectes tecnics, i relaciona invents i descobriments amb el context
en que es desenvolupen.

3.2. Interpreta els canvis tecnologics, economics i socials en cada periode
historic amb 'ajuda de documentacio escrita i digital.
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